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Protokolle fiir WFS Streaming

Aufgabe

Fur die Wellenfeldsynthese werden die digitalisierten Lautsprecherstréme/Kanéle gestreamt.
Hierzu sind optimierte Protokolle zu untersuchen und ggf. prototypisch zu realisieren.

Das Verfahren ist zu optimieren hinsichtlich der Qualitat der Darbietung.

Probleme

e Wellenfeldsynthese und Kanéle (Anzahl, Zuleitung, digitale Ressourcen/Speicher)

o Bedeutung der Delays in der Verarbeitungskette fir die Wiedergabe, Definition von
Echtzeit

e Multicast/Multistream Protokolle
e Ansétze zur Optimierung
o Prototyp
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