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Visionen und technische 
Herausforderungen 
Trends 4. Generation Mobilfunk
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Herausforderungen Gliederung

Trends und Anforderungen
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Szenarien

Lösungen im UMTS (Beispiel) 

Systemarchitektur
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Visionen und technische 
Herausforderungen 
Trends Technik

Farbdisplay
Batterie mit hoher Energiedichte
DigLMK,  DxB, DAB, Video (HDTV,DvB-x)
MP3 audio
IPTV, Tripl Play
PKI / Sicherheit
Lokationsbestimmung (GPS/ GSM+ / UMTS)
Spracherkennung und Steuerung
Nahkommunikation (BlueTooth, RFID, )
Web 2.0
Mobile Dienste
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Visionen und technische 
Herausforderungen
Trends - Technik

IP

Applikations-
techniken

2000 2005 2010 2015

WDM
MPLS

Mobile terminal 
High-speed 

Satellite 

��Light Switch Light router 

High-speed wireless Mill-wave wireless

Sensor Communication Giga-bit satellite 

Light Computer 

Entertainment 

Security 
E-commerce/

finance

VoIP

AAA

ITS

Stream

HTML/XML
�1

Internet ITS

3D image
Next-generation info-application 
Next-generation Broadcasting 

Next-generation publication 
Next-generation communication 

Next generation VR

PIM
BGP

Ipsec
RTP

Multicast

QoS Mobile IP

MBGP (Global 
multi-cast)

Large-scale routing protocol

Next-generation transport protocol

To IPvXIPv4 IPv6

�4

Kommunikations-
techniken
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Visionen und technische 
Herausforderungen
Trends – Technik Tripl Play

Media Center
Play

Copy
Stream

Home Media Ecosystem

Browse & Play from broader 
range of CE devices

(DLNA)

Broadcasters &
Content Providers

Using 
Microsoft IPTV Edition 

Headend, including
Windows Media Server  

Windows PC

Browse/Play content on LH PC 
streaming from IPTVE STB

Copy content from
TV2 STB
to Windows PCs

Browse & Play premium 
content on CE devices

(Plays For Sure)

Sync to 
mobile devices
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Visionen und technische 
Herausforderungen
Trends - Technik

QoS All-IP Netzwerk (QoS Signalisierung auf IPv6 
Intser/DiffServ Basis)

User  Profiling / Personalisierung

Middleware Plattform für mobile Anwendungen (generische
API’s)

Multicast / Streaming / Videoanwendungen / Interaktion

Location based services

Unterstützung verschiedener Service Provider (ISP / ASP)

Adaptation von Anwendungen (XML)

Spracherkennung und Steuerung

Integration von Ad-hoc Netztechniken, Sensorik
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Mobiles Multimedia
Gliederung

Trends und Anforderungen

Technische Entwicklungen

Szenarien

Lösungen im UMTS (Beispiel) 

Systemarchitektur

Zusammenfassung
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Network Service Network Service 
Provider 1Provider 1

Proxy Services ProviderProxy Services Provider

Access Network Access Network 
Service Provider 1Service Provider 1

AccessAccess
NetworkNetwork

((isolatedisolated))

Application ServicesApplication Services
ProviderProvider

AccessAccess
NetworkNetwork

AccessAccess
NetworkNetwork

Application ServicesApplication Services
ProvidersProviders

Network Service Network Service 
Provider 2Provider 2

AccessAccess
NetworkNetwork

Core Core 
NetworkNetwork

InternetInternet
Core Core 

NetworkNetwork

Access Network Access Network 
Service Provider 2Service Provider 2

Proxy and ApplicationProxy and Application
Services ProviderServices Provider

AccessAccess
NetworkNetwork

Systemübersicht
Mobile Dienste der 3. Generation.
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QoS

Priority

Online
games

Mobility

Text

Video

Audio

Mobile
Internet
browsing

Medical
diagnosis

email

VoD

ftp

Realtime
Audio

Realtime
Video

Image
transfer

First ClassBusiness

Controlled load

Guaranteed

High

Best effort

Economy

Low

QoS Systemlösung
Mobile Dienste der 3. Generation.
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Das UMTS Diensteportal

Das Portal ist der Einstiegspunkt 
für den Nutzer.

Von hier aus wählt er die 
Dienste aus die er benutzen will.

Es muß einfach und 
übersichtlich gestaltet sein, um 
eine gezielte Dienstenutzung zu 
ermöglichen.

Beispiel
Mobile Dienste der 3. Generation.
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Gaming
Neben herkömmlicher 
Diensteplattform sind für den 
privaten Nutzer auch Spiele 
vorstellbar.

Erster Ansatz, um interessierten 
Zielgruppen die Möglichkeit zu 
bieten mobil zu Spielen.

Die Multiplayerfunktion wird 
künftig im Mittelpunkt stehen.

Beispiel
Mobile Dienste der 3. Generation.
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Live-TV

Livestreaming für 
Spartenkanäle 
oder herkömmlichen 
Fernsehanbietern.

Kombination UMTS / DxB

Gegebenenfalls qualitativ 
hochwertige Angebote für 
on demand – Angebote. 

Beispiel
Mobile Dienste der 3. Generation.
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Der City-Guide
Mobile Standortbestimmung.

Zielfindung in der direkten 
Umgebung
(z.B. Supermarkt, Restaurant) 
vermittels graphischer 
Darstellung.

Interaktive Dienste (Kaufen, 
Wetten etc.) mit File 
Distribution über Broadcast
Ergänzungen

Beispiel
Mobile Dienste der 3. Generation.
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Video Überwachung
TV / PC / HiFi
Tel. / Fax
Windows / Doors
Sensors
Alarmsys.
112

Homesolution
Fernvideoüberwachung des 
Hauses z.B. aus dem Urlaub.

Steuerung der elektronischen 
Geräte im Haushalt.

Automatische Weitergabe des 
Standortes an die Feuerwehr in 
Notfällen. 

Beispiel
Mobile Dienste der 3. Generation.
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Mobiles Multimedia
Gliederung

Trends und Anforderungen

Technischen Entwicklungen

Szenarien

Lösungen im UMTS (Beispiel)

Systemarchitektur

Zusammenfassung
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Technische Betrachtung
Systemarchitektur

Basic - Services

Access (mobile  /  fix)
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Services

Transport (voice / data)

Bluetooth WLAN
802.11a/b DVB-T GSM/GPRS UMTS Hiperlan II ISDN

WAP IP
(Mobile, VoIP, Multicast) ISDN ATM, FR, X.25 MHP

Middleware

Security/AAALoaktion
Bestimmung

Verzeichnis-
dienste CORBA Application

Server Web Server
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Agenten-
technologien

Location based Services

Guide Services Search
Services Identfication

Basic Services
(anonymous focus)

Information  Services Ticket  Services

Customized Services
(Community / exhibitor focus) 

Office  Services Customer relationship
Services

Devices (mobile  /  fix)
Laptop PDA Mobile Telefon PC ...
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Visionen und technische Herausforderungen
Gliederung

Trends und Anforderungen

Technische Entwicklungen

Szenarien
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Schlussfolgerungen
Zusammenfassung 

Mobile Kommunikation ist die Basiskomponente der
Informationsgesellschaft

Kernanforderungen aus Nutzersicht:
• “Kosten”, “Sicherheit” und “universeller Netzzugang”

Technische Herausforderungen (global):
• Intelligenz im Netz
• “breitbandiger drahtloser Netzzugang” und 
• “IP basiertes Roaming zwischen verschiedenen Systemen”
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Schlussfolgerungen
Zusammenfassung

Technische Herausforderungen (Dienstprovider)

Generation von Plattformen  zur universellen Nutzung 
von Anwendungen

Harmonisierung zwischen konvergenten Netzen 

Dienst Roaming (international)

“enabling” Plattform für Applikations-Provider

Verringerung von Entwicklungsaufwand und Zeit

Systeme mit Context Awareness

Lokalisierung (in Ansätzen vorhanden)

Situation / Zeit / Rolle
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Visionen und technische Herausforderungen
Arbeitsthemen zur Bearbeitung durch die 
Teilnehmer der LV

Ultrawideband Übertragungen im Homebereich

IPTV Dienstideen

FileDownload in Broadcast Netzen (Mobile TV) 

QoS Sicherung bei Triple Play Anwendungen

Szenarien mit QoS Support im DxB Umfeld

Dienste auf Presence-Basis (Push-to-Talk, Video etc.)

WLAN in Ad-Hoc Netzen mit QoS

Digitale Signature, Instore Communication Möglichkeiten 
und Grenzen


